
 

Aplicación Mensajes SWIFT 

APLICACIÓN MENSAJES SWIFT 
 

Tipo Aplicación Aplicación Customizable en Host  

Entornos 
IBM zOS, CICS, DBII, Cobol 
UNIX, Tuxedo, Oracle/SQL Server/Informix, Cobol (SF) 
Cobol, Fujitsu, teleproceso AIM, RDB2 

Servicios Producto Cerrado                             Desarrollo 
Servicios 

Implantaciones 10 

Usuarios Departamento de Extranjero 

Descripción 
Este Aplicativo genera, recibe y gestiona los mensajes Swift y se complementa con 
un módulo de mantenimiento que permite adaptarse a las modificaciones Swift 
gracias a una probada parametrización.  
El  Aplicativo Swift permite a la Entidad: 

Ventajas para la Entidad 

Programación simple de la lectura y escritura de mensajes Swift: Desvincula sus 
aplicaciones, en recepción y en emisión de mensajes, de los detalles particulares de 
los mensajes SWIFT, permitiendo la lectura y escritura de campos en  formato fijo 
Cobol, en lugar de en formato SWIFT. 

Mantenimiento dinámico. Aplicación adaptable: Ofrece un mantenimiento 
dinámico, sin la necesidad de modificar los programas de lectura y escritura de los 
mensajes. Permite también mantener múltiples códigos SWIFT en cada entidad y la 
concentración o distribución de su tratamiento. 
El diseño de la aplicación permite adaptarse tanto a los cambios periódicos que 
dictamina SWIFT, como a los cambios de operativa de la Entidad. 

Escoger la localización óptima según la operativa propia: Por ser un diseño 
modular, permite mantener los módulos en PC o Host, la concentración o distribución 
de los mensajes, la exportación o no de toda o parte de la operativa hacia oficinas, las 
emisiones de mensajes On-line, Batch o mixto. 

Acceso pormenorizado o a alto nivel, del contenido de los mensajes: La entidad 
puede acceder a los módulos de adaptación a las aplicaciones, que conexionaran 
directamente sus aplicaciones a SWIFT en áreas fijas Cobol, o acceder a los 
contenidos del mensaje en los formatos no Cobol propios de SWIFT. 

Mantenimiento interno a la entidad: Al estar programados en Cobol, permite a la 
entidad la manipulación del código fuente, si ello fuera necesario, en algún momento. 

Volumen y fiabilidad muy superior: Automatizar la emisión y recepción de mensajes 
SWIFT, permite a la entidad un volumen de tratamiento muy superior, una fiabilidad 
más alta, y un control y distribución de la información, sencillo. 



 

Aplicación Mensajes SWIFT 

Detalle de la Aplicación 
Emisión de Mensajes SWIFT 
 Se establece un sistema de plantillas de campos de Swift ( 57A, 32A ...) que servirá para 

validar la estructura a nivel de campo del mensaje generado 
 Se establece un sistema de plantillas de modelos de Swift ( MT103 , Mt202 ...) que 

servirá para validar  y GENERAR la estructura a nivel de mensaje del Swift 
 Como fuentes de información (que se graban en el alta de las operaciones) para generar 

los Swift,  tenemos los siguientes orígenes: 
o Tabla de sujetos: Bancarios y no bancarios (cliente ordenante, banco beneficiario ...) 
o Tabla de textos Swift: Relativos a los diferentes campos Swift (observaciones 72...) 
o Área de aplicación: Diferente para cada aplicación (emisión de pagos, créditos...) y 

que se pasa como parámetro en la generación del mensaje. 
 El denominado Núcleo Swift, recoge la información de estas fuentes según se haya 

parametrizado en las plantillas de campos y modelos y genera el Swift ya validado. 
 Este Swift se puede generar (grabación en tabla de Swift) o bien simular  (sin grabación) 

Recepción de Mensajes SWIFT 
 Se recogen los mensajes Swift recibidos.  
 Se graban los mensajes en la tabla de Swift. 
 Se identifican los campos Swift ( 20, 21 ...)  
 Se recoge la información incluida en los campos en base a la estructura. parametrizada 

en las  plantillas de campos Swift. 
 Se traslada esta información a la aplicación correspondiente (órdenes de abono...), 

según el interfase definido para la aplicación.  
Mantenimiento y Parametrización  
El mantenimiento es sencillo gracias a una herramienta que permite adaptarse a los 
cambios que comunica SWIFT y a los propios de la emisión de cada Entidad. 
El programador tendrá un entorno similar al de cualquier aplicativo de la Entidad, y podrá 
realizar interfaces de conexión a este aplicativo sin necesidad de conocer la compleja 
estructura de los mensajes Swift, sobre todo de los mensajes masivos. 
Conexión con Aplicativos de la Entidad 
Se realiza a través de áreas de traspaso específicas para cada grupo de mensajes: En 
recepción, se llama a procedimientos que generan expedientes en aplicativos de la entidad, y 
en emisión  se genera el formato intermedio, para envío.  Este sistema integra directamente 
los aplicativos de la entidad con Swift. 
Algunos mensajes tratados 

Pagos emitidos- Pagos Recibidos
100   : Transferencia de Cliente
103   : Transferencia de Cliente simple
103+ : Transferencia de Cliente simple (plus)
202   : Transferencia general entre entidades (cobertura)
Créditos documentarios
700   : Envío de crédito documentario
707   : Rectificación / cancelación
740   : Autorización para reembolso
750   : Aviso de discrepancia
756   : Aviso de reembolso o pago
Formato libre
499,999,199,799 : Formato libre

Otros
940   : Estado de cliente
971   : Resumen de balance
300   : Confirmación operación en divisas
320   : Confirmación préstamo / depósito fijo
Remesas y letras
400   : Aviso de pago
410   : Reconocimiento . Acuse de Recibo
412   : Aviso de aceptación
450   : Aviso de letra de Crédito
456   : Aviso de impago
900   : Confirmación de débito (impagado y gestión)

  
 


